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Display-Brillen im Test: Technik-Wunder
oder tägliche Frustration?

Erfahren Sie, wie aktuelle AR- und Display-Brillen-
Technologien von Xreal, Viture und RayNeo die digitale

Zukunft gestalten.

Nordamerika, USA - Die Welt der Smart Glasses hat sich in
den letzten Jahren rasant entwickelt. Begriffe wie Augmented
Reality (AR) und Extended Reality (XR) sind in vielen
Gesprächen über die Zukunft der Technologie in aller Munde.
Aber was können diese Brillen wirklich? Ein Blick auf die
Produkte von Herstellern wie Xreal, Viture und RayNeo zeigt ein
spannendes Bild.

Beginnen wir mit den grundlegenden Eigenschaften dieser
sogenannten Display-Brillen. Laut Heise erzeugen diese Brillen
stereoskopische Bilder, die einem Bildschirm von 100 bis 175
Zoll ähneln, bei Full-HD-Auflösung für jedes Auge. Die
Bildwiederholraten liegen zwischen 60 und 120 Hertz und das

https://www.heise.de/hintergrund/Zwischen-tragbarem-Kino-und-AR-Versprechen-Was-Display-Brillen-wirklich-koennen-10488891.html


Sichtfeld reicht von 45 bis 57 Grad. Diese Brillen sind für den
Medienkonsum konzipiert – perfekt, um beim Reisen Filme zu
schauen oder die neuesten Spiele zu zocken.

Technologische Aspekte und Anbieter

Die Display-Brillen benötigen jedoch ein externes Gerät, um
Inhalte anzuzeigen. Das ist nicht gerade ideal für die diejenigen,
die eine unabhängige Lösung suchen. Hersteller wie Xreal, der
bekannte Vorreiter in diesem Bereich, und Viture, spezialisiert
auf Gaming-Brillen, setzen diese Technologie ein. Bei Xreal
finden sich Modelle wie die Xreal One und One Pro, während
Viture mit der Luma-Reihe und dem Viture One aufwartet. Auch
TCL und Rokid machen sich einen Namen in diesem Markt.

Ein klarer Schlussstrich: Viele dieser Geräte sind in Bezug auf
echte Augmented-Reality-Funktionalitäten noch nicht ausgereift.
SLAM, räumliche Sensorik oder Spatial Anchors fehlen, wodurch
die Brillen sich eher als hoch entwickelte Displaylösungen denn
als vollwertige AR-Systeme präsentieren.

RayNeo: Ein frischer Wind

Wenn man die Szene betrachtet, springt RayNeo ins Auge. Diese
Tochterfirma von TCL hat sich einen Namen als Anbieter von
Smart Glasses gemacht, die sowohl Funktionalität als auch Stil
bieten. Wie The Gadgeteer beschreibt, hat das Modell RayNeo
X2 ein Micro-LED-Display, das hochgradig hell ist – mit 1.000
Nits und einem Kontrastverhältnis von 100.000:1 ist es perfekt
für den Außeneinsatz.

Außerdem hat RayNeo die Transparenzrate auf über 85 %
erhöht, was für eine natürliche Sicht mit AR-Overlays sorgt. Mit
einem Gewicht von nur 76 Gramm und dem innovativen Face
Comfort 2.0-System bietet RayNeo leicht tragbare Lösungen für
den modernen Benutzer.

https://the-gadgeteer.com/2024/11/29/comparing-rayneo-xreal-and-viture-smart-glasses-the-future-is-here/


Marktentwicklung und Verkäuferanalyse

Der Markt für AR- und VR-Smartglasses boomt! Laut Straits
Research wird der Markt bis 2025 auf 50,82 Milliarden USD
geschätzt und könnte bis 2033 sogar die 120-Milliarden-Dollar-
Marke knacken. Die schnelle Entwicklung innovativer Funktionen
wie Sprachsteuerung, Handverfolgung und verbesserte
drahtlose Konnektivität erhöht das Interesse an diesen Geräten
merklich.

Es gibt jedoch auch Herausforderungen. Die hohen Kosten und
komplexen Integrationen machen es für viele Verbraucher
schwierig, sich für solche Geräte zu entscheiden. Trotzdem sorgt
die steigende Nachfrage nach immersiven digitalen Erlebnissen,
insbesondere bei jüngeren Zielgruppen, für einen positiven
Trend.

Die Zukunft der Smart Glasses sieht vielversprechend aus, vor
allem mit der Integration von KI und kontextbewussten
Interaktionen. Die Hersteller müssen jedoch sicherstellen, dass
ihre Produkte nicht nur ästhetisch ansprechend, sondern auch
benutzerfreundlich sind, um die breite Masse anzusprechen.

Insgesamt bleibt spannend, wie sich der Markt für Smart Glasses
weiter entwickeln wird und welche neuen Innovationen uns in
den kommenden Jahren erwarten. Die ersten Schritte sind
getan, und das „morgen“ in der Welt der Technologie steht vor
der Tür.
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