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Mathematik neu erleben: Augmented
Reality revolutioniert den Unterricht!

Ein EU-gefördertes Projekt startet im September 2025 und
nutzt Augmented Reality zur Verbesserung des

Mathematikunterrichts.

Karlsruhe, Deutschland - Die Zukunft des
Mathematikunterrichts sieht spannend aus! Ab September 2025
startet das Projekt pARameter, das mit Unterstützung des EU-
Programms Erasmus+ das Lernen in der Sekundarstufe durch
die App malAR revolutionieren möchte. Diese innovative App
macht es möglich, Raumgeometrie durch Augmented Reality
(AR) anschaulicher zu erleben. Schüler:innen dürfen sich auf
eine dreijährige Reise freuen, bei der sie dreidimensionale
Objekte in ihrer unmittelbaren Umgebung erkunden können.
Schirmherr des Projekts ist die Pädagogische Hochschule
Karlsruhe, unterstützt von mehreren Partnerhochschulen aus
Europa und einem Softwareentwicklungsunternehmen.
Enthusiasten können die aktuelle Pilotversion bereits im iOS-



Appstore testen. Weitere Informationen sind auf der
Projektwebseite zu finden, die einen tiefen Einblick in die
geplanten Inhalte gibt: www.parameter-project.eu.

Augmented Reality bietet uns die Möglichkeit, digitale Inhalte
mit der realen Welt zu verknüpfen und schafft so immersive
Lernumgebungen. Dies ist kein bloßer Trend, sondern eine
Lösung, um das Verständnis für komplexe Themen zu vertiefen.
Mithilfe von 3D-Objekten und interaktiven Visualisierungen
können Schüler neue Dimensionen des Lernens erfahren. Laut 
School Education haben AR- und AI-Tools das Potenzial, den
Unterricht zu revolutionieren, indem sie Lehrer:innen
unterstützen, den Lehrplan dynamischer zu gestalten.

Vielfältige Anwendungsmöglichkeiten im
Unterricht

Doch wie genau funktioniert das Ganze? Die App malAR zielt
darauf ab, den Mathematikunterricht auf das nächste Level zu
heben, indem sie Schüler:innen erlaubt, geometrische Konzepte
selbst tätig zu erfassen und zu erleben. Dies könnte nicht nur
den Unterricht im MINT-Bereich bereichern, sondern auch auf
andere Fächer ausgeweitet werden. Aktuelle Berichte zeigen,
dass AR- und VR-Anwendungen in sozialen Wissenschaften
verrückte Möglichkeiten bieten. Vom virtuellen Rundgang durch
den Bundestag bis hin zu historischen Exkursionen mit der App
Civilisations AR von der BBC – die Einsatzmöglichkeiten sind
nahezu unbegrenzt. Auch für Schulformationen wie Geogebra AR
zur Visualisierung mathematischer Konzepte haben viele
Lehrkräfte Verwendung gefunden, was die Attraktivität des
Unterrichts steigert.

Wohin führt uns diese Technologie im Bildungsbereich? Der
Markt für VR- und AR-Anwendungen entwickelt sich rasant, und
auch im Unterricht müssen wir uns mit aktuellen Trends
auseinandersetzen. Oft bleibt der Zugang zu frei lizenzierten
Anwendungen jedoch begrenzt. Dies hebt die Bedeutung von
datenschutzgerechten Anwendungen hervor, um Schüler vor

https://www.parameter-project.eu
https://school-education.ec.europa.eu/en/learn/courses/augmented-empowering-learning-ar-and-ai-tools


möglichen Risiken durch Datensammlung zu schützen – ein
Punkt, der in der Medienpädagogik nicht zu kurz kommen sollte.
Lehrer:innen sind gefordert, mit den neuesten Technologien
Schritt zu halten und die Suchanfragen ihrer Schüler unter
Berücksichtigung dieser Aspekte zu begleiten.

AR als Schlüssel zu kreativem Lernen

Die #AR-Technologie macht das Klassenzimmer lebendiger und
kann nicht nur als Arbeitsmittel, sondern auch als kreative
Plattform dienen. Bereits jetzt nutzen Schüler:innen Apps, um
eigene VR- und AR-Inhalte zu kreieren. Dies fördert nicht nur die
technische Fähigkeiten, sondern auch den kreativen Umgang
mit Schulinhalten. Denkbar wäre eine staatlich geförderte
Initiative, die Schulen dabei unterstützt, VR- und AR-Inhalte
selbst zu generieren – schließlich ist es wichtig, dass Schüler in
der Lage sind, ihre Erfahrungen und Kreativität digital
umzusetzen.

Letztendlich zeigt sich, dass wir am Anfang eines bedeutenden
Wandels im Bildungswesen stehen, der durch Technologien wie
AR und AI geprägt ist. Die aktuellen Entwicklungen, unterstützt
durch das Projekt pARameter und die neuen Integrationswege
im Klassenzimmer, versprechen eine aufregende Zeit für
Schüler:innen und Lehrer:innen. Augmented Reality könnte dazu
beitragen, Lernen nicht nur zugänglicher, sondern auch
ansprechender zu gestalten. Schauen wir gespannt, was der
Herbst 2025 bringt!
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https://nachrichten.idw-online.de/2025/08/12/mathematikunterricht-raumgeometrie-mit-augmented-reality-erfahrbar-machen?groupcolor=5
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https://www.bpb.de/lernen/digitale-bildung/werkstatt/298516/virtual-und-augmented-reality-im-klassenraum-ein-ueberblick-bildungsrelevanter-angebote/


Besuchen Sie uns auf: wom87.de
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