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Neustadt startet interaktives AR-
Projekt: Waldspaziergang neu erleben!

Neustadt startet 2025 ein AR-Projekt zur interaktiven
Naturerfahrung im Schellenberger Wald, gefördert mit

300.000 Euro.

Neustadt, Deutschland - Die Zukunft des Lernens ist da, und
sie schlüpft in die aufregende Welt der Augmented Reality (AR).
Ein Beispiel dafür ist das AR-Projekt iLEARN, das im Sommer
2026 im Schellenberger Wald bei Neustadt starten wird. Diese
innovative Initiative wird interaktive Erlebnisse schaffen, die
Natur und Geschichte auf ansprechende Weise miteinander
verbinden. Der offizielle Startschuss für das Projekt fällt am 30.
Juni 2025, im Rahmen des „Tags der Bayerischen Regionen“ in
Nürnberg, wo sich alles um die Förderung von Umweltbildung
und regionaler Identität dreht. Um diese Ziele zu erreichen,
wurden 300.000 Euro in das Projekt investiert, das von dem
gemeinnützigen Verein neuland21 e.V. koordiniert wird, wie 
oberpfalzecho.de berichtet.

https://www.oberpfalzecho.de/beitrag/neustadt-startet-ar-projekt-fuer-lehrreichen-waldspaziergang


Das AR-Projekt bietet eine spannende Gelegenheit für Besucher,
lokale Natur- und Kulturstätten auf interaktive Art und Weise zu
erkunden. Die App ermöglicht es den Nutzern, virtuell
angereicherte Inhalte während ihrer Spaziergänge durch die
Natur zu erleben und so ein tiefes Bewusstsein für Umwelt-,
Klima- und Naturschutz zu entwickeln. Besonders angesprochen
werden sollen Jugendliche sowie naturferne Zielgruppen, die oft
wenig mit ihrer Umgebung in Berührung kommen. Das Projekt
dient nicht nur der Bildung, sondern schafft auch ein
Zugehörigkeitsgefühl zu ihrer Region.

Innovative Technologien für
interkommunale Bildung

Doch iLEARN ist nicht das einzige AR-Projekt, das aktuell in
Deutschland vorangetrieben wird. Ein weiteres interessantes
Beispiel findet sich in Ostwestfalen-Lippe, wo OWL-IT, ein
kommunaler IT-Dienstleister, die Möglichkeiten von AR-
Technologien in der regionalen Bildungs- und Kulturlandschaft
erprobt. ArKuS, eine Plattform zur Einführung von Augmented-
Reality-Kultur-Stationen, wird hier entwickelt. Diese Stationen
ermöglichen es Besuchern, mit 3D-Objekten, Erklärtexten und
Audio-Inhalten interaktiv zu lernen. So können sie Exponate auf
ihren Smartphones erforschen und beispielsweise digitale
Kunstwerke hautnah erleben, berichtet interkommunales.nrw.

Ein spannender Aspekt von ArKuS ist die Verwendung von
Künstlicher Intelligenz (KI), die es ermöglicht, 3D-Modelle aus
Bildern zu generieren. Dadurch wird die Barriere für kulturelle
Einrichtungen gesenkt, und neue Möglichkeiten für interaktives
Lernen eröffnet. Dies zeigt, dass die Begeisterung für AR nicht
nur auf die Bildung anwendbar ist, sondern auch im kulturellen
Sektor Fuß fassen kann.

Die Zukunft des Lernens

Augmented Reality hat das Potenzial, die Bildungslandschaft

https://interkommunales.nrw/interkommunales-augmented-reality-projekt-in-ostwestfalen-lippe/


grundlegend zu verändern. Sie koppelt die reale Welt mit
digitalen Inhalten und schafft so neue, immersive
Lernumgebungen. Studien zeigen, dass AR das Engagement und
die Motivation der Lernenden steigert. Die Technologie
ermöglicht individuelles Lernen und unterstützt verschiedene
Lernstile, was für Lehrerinnen und Lehrer neue Perspektiven
eröffnet. Es wird auch prognostiziert, dass AR bis 2025 eine
bedeutende Rolle im Bildungswesen spielen wird.
Herausforderungen wie hohe Kosten und Schulungsbedarf für
die Lehrkräfte müssen jedoch überwunden werden, wie niiu.de
hinweist.

Wie die beiden projekte zeigen, ist die Entwicklung und
Implementierung von AR nicht nur eine technische
Herausforderung, sondern auch eine Chance, Bildung und Kultur
auf aufregende Weise zu verknüpfen. Die interkommunale
Zusammenarbeit und das Teilen von Ressourcen, wie wir es im
Fall von Neustadt und Treuchtlingen sehen, können dazu
beitragen, AR-Technologien flächendeckend zu etablieren und
nachhaltig in die Bildungslandschaft zu integrieren.
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