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Workshop fur kreative Jugendliche:
Graffiti trifft auf Augmented Reality!

Erfahren Sie mehr Gber den kostenlosen Workshop zu
Augmented Reality, Graffiti und digitaler Kreativitat am 17.
und 18. Januar 2026.

NACHRICHTEN AG
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Lern- und Forschungszentrum Odenwald, Deutschland -
Was passiert gerade im Bereich der modernen Kunst? Am 17.
und 18. Januar 2026 findet im Lern- und Forschungszentrum
Odenwald ein spannender Workshop statt, der junge kreative
Kopfe zusammenbringt. Das Event befasst sich mit den
aktuellen Trends der Street Art, Graffiti, Kinstlicher Intelligenz
und Augmented Reality. Der Workshop richtet sich an
Jugendliche und junge Erwachsene im Alter von 14 bis 21 Jahren
und ist vollig kostenfrei!

Teilnehmer:innen konnen sich auf eine maximal begrenzte
Teilnehmerzahl von 15 Personen freuen, wobei die Anmeldung
nach dem Prinzip ,,first come, first served* erfolgt. Wichtig:



Anmeldung bis spatestens 21. Dezember 2025!

Inhalte des Workshops

Der Workshop vermittelt eine Vielzahl an Fahigkeiten, die in der
heutigen Kunstszene unerlasslich sind. Dazu gehoren:

Digitale Kreativitat und Bildgenerierung

3D-Modellierung

Erstellung eigener Graffiti- und Kunstmotive

Entwicklung von AR-Erlebnissen, die auf das Vorhandene

projiziert werden

Das Beste daran? Am Ende der Veranstaltung gibt es eine
Abschlussausstellung, zu der Familie, Freunde und das Publikum
eingeladen sind. Eine perfekte Gelegenheit, um die eigenen
Werke zu prasentieren!

Doch was macht diese Kunstform eigentlich so besonders? Die
Entwicklung von Graffiti von den Stral3en in die digitale Welt
eroffnet vollig neue Perspektiven. Laut HavocMind hat sich
Graffiti durch technologische Fortschritte von einer rein
physischen Kinstlertatigkeit hin zu einem digitalen Phdnomen
gewandelt. Kunstler nutzen digitale Werkzeuge und soziale
Medien, um ihre Reichweite Uber die 6rtliche Nachbarschaft
hinaus zu vergroBern. Augmented Reality (AR) spielt dabei eine
Schlusselrolle, indem sie traditionelle Graffiti mit interaktiven
Elementen bereichert. Mit Hilfe von Smartphones und AR-Brillen
konnen Betrachter die Kunstwerke jetzt in einer vollig neuen
Dimension erleben und sogar mit ihnen interagieren.

Einer der pragnanteren Anwendungsbeispiele ist das Projekt
»GIF-ITI*, bei dem StraRenkiunstler INSA in Zusammenarbeit mit
der AR-Plattform Layar arbeitete, um animierte Wandmalereien
zu schaffen. Solche Projekte zeigen, wie Kiunstler die Grenzen
ihrer Kreativitat mit AR erweitern konnen, und bieten neue
Moglichkeiten, ihre Botschaften zu transportieren.



AR: Eine neue Dimension fur Kunstler

Augmented Reality ist jedoch nicht nur fur Graffiti-Kuinstler von
Bedeutung. Die Technologie erméglicht es Kinstler:innen
allgemein, ihre Visionen zu teilen und immersive, interaktive
Erlebnisse zu schaffen. PlugXR hebt hervor, wie AR-Kunst in
verschiedenen Umgebungen, von Schulen bis hin zu Museen, an
Bedeutung gewinnt und als kostenguinstige Moglichkeit
angesehen wird, Kunst zu prasentieren. Das Tolle daran ist, dass
Kunstler auch ohne Programmierkenntnisse AR zu ihren Arbeiten
hinzufiigen kdnnen.

Interaktive Kunstinstallationen sind ein weiterer Bereich, der
durch die Integration von AR revolutioniert wird. Zuschauer
konnen durch mobile Apps mit den Kunstwerken interagieren
und somit eine emotionalere Verbindung zur Kunst erleben.
Diese Innovation lasst nicht nur die Kreativitat spriel3en, sondern
macht auch bestehende Werke interessanter, indem sie neue
Dimensionen und Bedeutungen hinzufligen.

Abschliel3end lasst sich sagen: Die Fusion von Graffiti, Street Art
und Technologie fuhrt zu einer aufregenden Neudefinition von
Kunst, die dynamischer und inklusiver ist als je zuvor. Der
Workshop im Januar 2026 ist eine tolle Chance, Teil dieser
aufregenden Entwicklung zu sein. Wer weil3, vielleicht wird einer
der Teilnehmer:innen der ndchste groRe Name in der AR-
Kunstszene!

Fir mehr Informationen zu dem Workshop und zur Anmeldung,
schaut auf bistummainz.de. Fur tiefergehende Einblicke in die
Verbindung von Graffiti und Technologie, lest HavocMind. Und
um zu erfahren, wie AR Kunst vollig transformiert, besucht
PlugXR.

Ort Lern- und Forschungszentrum Odenwald,


https://bistummainz.de/jugend/vor-ort/kjb-suedhessen/aktuell/termine-neu/m-event/Workshop-mit-Augmented-Reality-2026.01.17/?instancedate=1768604400000
https://havocmind.com/2025/03/15/the-intersection-of-graffiti-and-technology-a-new-era-of-street-art/
https://www.plugxr.com/augmented-reality/creates-opportunities-ar-art/

Deutschland

Quellen e bistummainz.de
e havocmind.com
e Www.plugxr.com

Besuchen Sie uns auf: wom87.de
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