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Revolutionäre VR-Schuhe:
Naturgemäßes Laufen in der Virtual

Reality!
Das britische Start-up Freeaim präsentiert motorisierte VR-

Schuhe, die 2026 für ein realistisches Laufgefühl in VR
sorgen.

Vereinigtes Königreich - Das britische Start-up Freeaim hat
mit seiner Kickstarter-Kampagne für motorisierte VR-Schuhe für
Furore gesorgt. Die Schuhe, die ein realistischeres Lauferlebnis
in der faszinierenden Welt der Virtual Reality versprechen,
wurden am 15. Juli 2025 auf dem Verbrauchermarkt vorgestellt.
Dank ihrer Omnidirektionalen Antriebe und integrierten
Sensoren wird die Bewegung in der VR ähnlich wie auf einem
Laufband wahrgenommen. Dies sorgt dafür, dass sich Nutzer
sicher und gleichzeitig immersiv in einer virtuellen Umgebung
bewegen können, ohne dabei auf Joysticks oder Teleportation
angewiesen zu sein. Laut Heise ermöglichen die VR Shoes, die

https://www.heise.de/news/Motorisierte-VR-Schuhe-wollen-Laufen-in-Virtual-Reality-natuerlicher-machen-10492910.html


vor wenigen Wochen auf der AWE USA 2025 präsentiert wurden,
eine deutliche Reduktion von Motion Sickness und ein
verbessertes Eintauchen in virtuelle Welten.

Freeaim bietet zwei Varianten der VR Shoes an: das Modell „VR
Shoes Advanced“ mit automatischen Radmodulen für seitliche
Bewegungen und die „VR Shoes Light“, die ohne diese Module
auskommt. Die Advanced-Version benötigt eine freie
Bodenfläche von mindestens 1,5 × 1,5 Metern, während die
Light-Version optional einen Stützrahmen erfordert. Beide
Modelle sind kompatibel mit gängigen PC-VR-Spielen sowie
SteamVR-Headsets, und die ersten Tests mit Titeln wie „VRChat“
und „The Walking Dead: Saints & Sinners 2“ laufen bereits. Eine
Unterstützung für Standalone-Spiele auf der Meta Quest wird
ebenfalls in Arbeit sein, was die Flexibilität der
Anwendungsmöglichkeiten erhöht.

Die Preisgestaltung und Auslieferung

Die Einstiegspreise liegen bei etwa 1.100 US-Dollar für die Light-
Version und 1.400 US-Dollar für die Advanced-Variante. Zudem
gilt es, das Angebot des Omni One Laufbands von Virtuix zu
berücksichtigen, das mit 2.600 US-Dollar zu Buche schlägt und
ebenfalls ein VR-Headset beinhaltet. Kostenloser Versand wird in
viele Länder, darunter die USA, Kanada und europäische
Staaten, angeboten. Die erste Auslieferung der Schuhe ist für
Anfang 2026 geplant, und alle Backer der Kickstarter-Kampagne
können sich auf ermäßigte Angebote in den ersten 48 Stunden
freuen, die besagen, dass die Light-Version für GBP £799 (ca.
USD $1,079) und die Advanced-Version für GBP £1,049 (ca. USD
$1,399) zu haben sein werden.

Technologie und Benutzerfreundlichkeit

Um die Immersion und Nutzererfahrung weiter zu optimieren,
hat Freeaim auch neue optionale Unterstützungsrahmen
entwickelt: den Swivel Frame, der das traditionelle Laufband-
Setup nachempfindet, und den Hex Frame, der für mehr



Bewegungsfreiheit sorgen soll. Die Technologie, die hinter
diesen Schuhen steht, wurde mit Hunderten von Nutzern
getestet, um Herausforderungen bei der Fortbewegung in
physischen Räumen und dem Nutzerkomfort zu begegnen.
Neben der hardwareseitigen Innovation liefert Freeaim auch ein
Software Development Kit (SDK) für Entwickler, die an der
Verbesserung der VR-Erfahrung arbeiten möchten.

Die Fortschritte in der VR-Technologie sind bemerkenswert und
bieten ein Gefühl von Realität, das über rein bildliche
Darstellungen hinausgeht. Laut Pisto haben sich VR-Hardware
und -Displays enorm weiterentwickelt: Hochauflösende Displays
wie OLED und Micro-LED minimieren den sogenannten „Screen-
Door-Effekt“, während neue Motion-Tracking-Systeme die
Mobilität der Nutzer erhöhen. Diese Entwicklungen tragen dazu
bei, dass VR-Anwendungen nicht nur in der Unterhaltung,
sondern auch in Bereichen wie Bildung und Training zunehmend
an Bedeutung gewinnen.

In Anbetracht all dieser Faktoren ist es kein Wunder, dass
motorisierte VR-Schuhe wie die von Freeaim großes Potenzial
haben. Sie bieten nicht nur einen Zugang zu großartigen
virtuellen Erlebnissen, sondern geben den Nutzern auch die
Freiheit, sich auf eine Art und Weise in diesen Dimensionen zu
bewegen, die bisher nicht möglich war. Diese innovative
Technologie könnte der nächste große Schritt für die Virtual-
Reality-Industrie sein. Bleiben Sie dran, denn es wird spannend
zu sehen, wie sich diese Entwicklung entfaltet!
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