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Sharp prasentiert revolutionare VR-
Handschuhe: Erlebe virtuelle
Beruhrungen!

Sharp entwickelt haptische VR-Handschuhe, die
Interaktionen mit virtuellen Objekten ermdglichen.
Marktanalysen zeigen steigende Nachfrage.

NACHRICHTEN AG

Japan - In der jungen, dynamischen Welt der virtuellen Realitat
(VR) gibt es stets aufregende Entwicklungen, und ein ganz
heiRes Eisen kommt dabei von Sharp. Das Unternehmen hat
haptische Handschuhe entwickelt, die eine ganz neue Art der
Interaktion mit virtuellen Welten ermdglichen. Diese
Handschuhe verfiigen uUber taktile Elemente an den
Fingerspitzen, die Vibrationen erzeugen und so Bertihrungen
sowie Oberflachentexturen fuhlbar machen. Damit wird nicht
nur die Steuerung vereinfachter, sondern auch das Eintauchen
in digitale Umgebungen deutlich intensiviert. Laut Heise
ermoglichen die Handschuhe eine fuhlbare Interaktion mit


https://www.heise.de/news/Sharp-vereint-VR-Haptik-und-Gamecontroller-in-einem-Handschuh-10498167.html

virtuellen Objekten. Wer konnte sich nicht vorstellen, mit den
Handen durch digitale Landschaften zu greifen und das Gefuhl
von Oberflachen zu erleben?

Das Design der Prototypen umfasst ein Paar Handschuhe fur
beide Hande, die mit Bedienelementen ausgestattet sind, die
man von klassischen VR-Controllern und Gamepads kennt. So
sind Daumensticks und mehrere Tasten pro Hand integriert.
Allerdings gibt es auch einige Einschrankungen: Trigger- und
Schultertasten fehlen, und wichtige Features wie Finger- und
Positionserkennung mussen eventuell durch einen separaten
Tracker erganzt werden. Dennoch zeigt das Konzept, dass der
Markt fur solche Produkte im Aufwind ist.

Haptische Technologie im Aufschwung

Die aktuellen Trends im Bereich haptische Technologie
unterstutzen die Entwicklung solcher innovativen Produkte. Laut
einer Schatzung des Marktforschungsunternehmens Global
Market Insights wurde die globale Markgrof3e der haptischen
Technologie im Jahr 2024 auf 4,3 Milliarden USD geschatzt. Mit
einem jahrlichen Wachstum von 3,6 % bis 2034 zeugt dies von
einer stetig wachsenden Nachfrage, die insbesondere durch den
Einsatz von VR und Augmented Reality (AR) befeuert wird.

Diese Technologien erfordern préazise haptische Schnittstellen,
um ein realistisches taktiles Erlebnis zu bieten. Immer mehr
Hersteller integrieren haptische Technologie in Unterhaltungs-
und Gaming-Geréate, denn haptisches Feedback erhoht die
Benutzererfahrung ganz erheblich. Dabei spielt die
Miniaturisierung elektronischer Gerate eine entscheidende Rolle,
da sie die Integration von haptischem Feedback in immer mehr
Anwendungen ermoglicht.

Vielfaltige Anwendungen und
Herausforderungen


https://www.gminsights.com/de/industry-analysis/haptic-technology-market
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Die Haptik-Technologie findet inzwischen Anwendung in
zahlreichen Branchen. Dazu gehoéren nicht nur Gaming und
Unterhaltungselektronik, sondern auch Automobil- und
Gesundheitssektoren, wo sie zur Verbesserung von
Benutzeroberflachen und Sicherheitssystemen eingesetzt wird.
Trotz der vielversprechenden Entwicklungen gibt es jedoch auch
Herausforderungen, wie hohe Kosten fur die Entwicklung und
Herstellung fortschrittlicher haptischer Gerate.

Der Markt ist vielfaltig: Der Bereich der Unterhaltungselektronik
dominierte 2024 den Markt mit 31 % und konzentriert sich auf
die Integration haptischer Technologie in Smartphones,
Wearables und Gaming-Gerate. Mit wichtigen Akteuren wie
Johnson Electric Holdings Limited, AAC Technologies und Aito BV
wird klar, dass technologischer Fortschritt und
Produktdifferenzierung Schliissel zum Erfolg in dieser Branche
sind.

Abschliel3end lasst sich sagen, dass die haptischen Handschuhe
von Sharp durchaus Potenzial haben, die Art und Weise, wie wir
mit virtuellen Welten interagieren, zu revolutionieren. Momentan
befinden sich die Handschuhe in einer frihen Entwicklungsphase
und unterliegen standigen Veranderungen. Interessierte kdnnen
sich bereits fur rund 580 Euro vorregistrieren, wobei die
Entwicklung jederzeit eingestellt werden kann. Die Zukunft der
Haptik-Technologie ist spannend und wir durfen gespannt sein,
welche Innovationen uns als Nachstes erwarten.
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