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Zukunft der Virtual Reality: Shuhei
Yoshida uber das neue Spiel ,,Reach*

Shuhei Yoshida diskutiert die Zukunft der VR-Technologie
und das neue Spiel &quot;Reach&quot; von nDreams, das
Immersive Erlebnisse verspricht.

NACHRICHTEN AG

Santa Monica, USA - Die Zukunft von Virtual Reality (VR)
scheint aufregender denn je zu sein, und niemand kénnte das
besser einschatzen als Shuhei Yoshida, der ehemalige Manager
bei PlayStation, der jetzt als Berater tatig ist. In einem
aufschlussreichen Interview play3.de aullert sich Yoshida zur
Entwicklung dieser Technologie und den aufregenden
Spielkonzepten, die auf uns zukommen. Prognosen aus 2022
sagen ein enormes Wachstum voraus, mit bis zu 216 Millionen
aktiven VR-Nutzern bis 2025. Yoshida selbst sieht VR als ,,sowohl
Gegenwart als auch Zukunft®.

Der Schliussel zu dieser Entwicklung liegt in den technischen
Fortschritten, die wir erleben. Von hoherer Auflésung tber


https://www.play3.de/2025/07/02/ps-vr2-hat-virtual-reality-eine-zukunft-playstation-veteran-spricht-ueber-technik-chancen-und-reach/

verbesserte Bildraten bis hin zu praziserem Tracking — all diese
Faktoren machen VR-Erlebnisse immersiver als je zuvor. Die
Expertise von Entwicklern wie nDreams, die bereits seit Uber
einem Jahrzehnt kreative Inhalte fur VR produzieren, spielt
hierbei eine zentrale Rolle. Yoshida bringt ein weiteres
spannendes VR-Projekt ins Spiel: ,,Reach* von nDreams wird flr
die PSVR2 erscheinen und soll neue Mal3stabe setzen.

Was ist ,,Reach““?

Mit ,,Reach* betritt ein Action-Adventure VR-Spiel die Buhne, das
nicht nur auf Visuals setzt, sondern auch mit seinen
einzigartigen Spielmechaniken punkten méchte. TechRadar
berichtet, dass das Spiel in Unreal Engine 5 entwickelt wird und
auf verschiedenen Plattformen wie PSVR2, SteamVR und Meta
Quest verfugbar sein wird. Die Spieler schliupfen in die Rolle
einer weiblichen Spionin, die in eine geheimnisvolle
Verschworung verwickelt ist, und sie mussen verschiedene
Traversal-Mechaniken und ein raffiniertes Waffensystem
meistern, um im Spiel voranzukommen.

Die Demo von ,,Reach”, die beim Summer Game Fest prasentiert
wurde, zeigte beeindruckende Details, wie das vollstandige
Korpersystem, das naturliche Interaktionen ermoglicht. Dies
wird durch Mechaniken wie ein magisches Bogen-Gameplay
erganzt, das eine neue Dimension im Kampf eroffnet. Spieler
fuhlen sich sowohl herausgefordert als auch intuitiv in die
Spielwelt integriert, was durch die Auswahl ermdéglicht wird, ob
sie nun im Stehen oder Sitzen spielen moéchten.

Yoshidas Vision fur die VR-Zukunft

Shuhei Yoshida, der sogar wahrend seines Engagements bei
PlayStation VR an diesen Innovationen mitwirkte, zeigt sich
optimistisch tber die zukunftige Entwicklung des VR-Gamings. In
seinem Interview mit TechRaptor hebt er hervor, wie wichtig
die Rolle von Indie-Entwicklern in diesem Bereich ist. Projekte
wie ,,Reach* werden fur Yoshida nicht nur ein Benchmark fir
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immersive Spielerfahrungen sein - sie kbnnten auch den Weg
far zukunftige innovative Spiele ebnen.

Die Story von ,,Reach* wird sich um eine Stuntdarstellerin
drehen, die in eine faszinierende Welt voller Parallelrealitaten
eintaucht. Die Entwickler planen, die Kampagne auf eine
ansprechende Lange von ,,zehn Stunden oder mehr*
auszuweiten, sodass auch Schnappchenjager auf ihre Kosten
kommen. Yoshida ist seit drei Jahren an der Entwicklung von
,Reach* beteiligt und sieht groRe Chancen fiur eine neue Ara des
Spielens, die VR als ein fester Bestandteil des
Konsolenerlebnisses etabliert.

Die Entwicklung geht in grof3en Schritten voran, und mit
Yoshidas Unterstitzung kann sich die VR-Community auf ein
ganz neues Mal} an Immersion freuen. Die Veroffentlichung von
»Reach* steht bevor, und zahlreiche Details sollen in den
kommenden Monaten vero6ffentlicht werden. Wenn Sie noch
nicht in die VR-Welt eingetaucht sind, konnte das genau der
richtige Zeitpunkt sein!
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